MONO BERAVIOUR

CLASES EN UNITY A
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MONOBEHAVIOUR ES LA CLASE BASE QUE USA CASI CUALQUIER SCRIPT DE UNITY. AL USAR ESTA
CLASE, PUEDES ACCEDER A VARIOS METODOS QUE SON SUMAMENTE UTILES AL CREAR LA LOGICA DE
TU JUEGO, AQUI ALGUNOS DE ELLOS:

« METODOS BASICOS »

S'I'H R'I' Start (): Se ejecuta justo cuando el script es habilitado por primera
vez, antes de cualquier Update(). Este método solo se llama una vez

HWH KE Awake (): Se ejecuta cuando el script es inicializado, sin importar si
el script esta habilitado o no.

Update (): Es comunmente usado
U P D HTE para todo tipo de scripts.
FixedUpdate (): Se ejecuta de acuerdo a la frecuencia del sistema de
FIXE D U P D HTE fisica, independiente del framerate del juego. Este es util para

cuando necesitamos

I_HTE U P n HTE LateUpdate (): Se ejecuta justo después de todas las otras funciones
de Update. Este es util para
U N EN H B |-E OnEnable (): Esta funcion se llama en el

U N D I s H B I-E OnDisable (): Esta funcion se llama en el
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