
boolEn C#, hay principalmente 4 tipos 
de información: 

“ints”, que actúan como números 
naturales, “floats” que almacenan 
números decimales, “bools” que 
guardan información binaria y 
“strings” que almacenan texto.

conceptos clave en la programación

PRINCIPALES TIPOS DE DATOS

Toda la información está basada en el libro:
Learning C# by Developing Games with Unity 2021, 
porv Harrison Ferone

Los bloques de construcción 
de la programación. 

CUALQUIER LENGUAJE DE PROGRAMACIÓN COMIENZA PARECIENDO UN LENGUAJE 
GRIEGO DIFÍCIL DE INTERPRETAR Y C# NO ES LA EXCEPCIÓN. LAS BUENAS NOTICIAS, ES 
QUE ABAJO DEL MISTERIO, TODOS LOS LENGUAJES DE PROGRAMACIÓN ESTÁN HECHOS 
CON LOS MISMOS BLOQUES DE CONSTRUCCIÓN: LAS VVARIABLES, MÉTODOS Y CLASES 
SON EL ADN BASE DE TODA LA PROGRAMACIÓN CONVENCIONAL:

stringfloatint

Las variables son placeholders y pueden almacenar cualquier tipo 
de información. Puedes crear nuevas en cualquier momento,  cambiar 

su contenido, moverlas y vaciarlas.

LAS VARIABLES

Las clases son plantillas: son ambientes auto contenidos, separados 
de los demás que tienen variables y la habilidad de ejecutar acciones 

(métodos). Las clases pueden ser ejecutadas y referenciadas múlti-
ples veces y sus variables pueden cambiar cada vez.

las clases

Los métodos son acciones: son contenedores para una serie de
 instrucciones que corren cada vez que el método es ejecutado. Estos 

contenedores pueden tener variables dentro de sí mismos.

Los métodos
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