UBJETIVOS PHRA CREAR

UN BUEN NIVEL

LOS NIVELES DEBEN CREARSE CON 3 OBJETIVOS EN MENTE: CON ESTOS OBJETIVOS, LOS
DISENADORES PUEDEN DIRIGIR A LOS JUGADORES A TRAVES DEL JUEGO Y GENERAR
EXPERIENCIAS UNICAS.

DISENO DE JUEGO

Esta etapa ensena al jugador
a combinar sus habilidades,

I: RJUSTE DEL COMPORTAMIENTO o ey

La primera funcion a discutir es cOmo ensenar a los jugadores

a jugar el juego, poniendo obstaculos y retos para que al final

de ese nivel tener una sensacion de logro, la repeticion de
estas situaciones refuerzan el gameplay.

¢Por qué hago esto?;Cual es
mi motivacion?

Los patrones de diseno

J: ARGUMENTO DEL ESPACIO rormen aue viens fespes

Los niveles deben informar a los jugadores acerca de que
es lo que viene, por medio de los enemigos, la cantidad de
municion o las estructuras a su alrededor.

Los patrones de diseno en un nivel pueden informar al ju-
gador cuando un jefe o un enemigo esta cerca e incluso
que tan importante es este enemigo o jefe.




