COMO IDENTIFICAR
EL GENERO DE UN JUEGD

DISENO DE JUEGO

Las mecanicas son todas las reglas que conforman un juego. Al conjunto de estas y
su interaccion con el jugador, les llamamos gameplay. La industria de videojuegos
categoriza los juegos por generos basados en el tipo de gameplay que el juego ofrece.

La siguiente tabla te permitira saber qué mecanicas son caracteristicas de
4 diferentes géneros de juego populares.
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* HSICAS -

Fisicas simples Fisicas simples Fisicas detalladas

\: para resolver para para movimientos,
\+\ movimiento y movimientos y disparos, saltos,
" conflicto. peleas. etc.

de personajes. _
combate. personalizable.

Niveles con una
-PROGRESO Narrativa y dificultad que Misiones y retos
misiones que Nuevos escenaros | aymentay una que dan al jugador
dan un proposito con mayor narrativa que propésito y una
CI:[' y meta. dificultad empuja al usuario meta.
a una meta.

-ECONOMIR- Creacion y mejora Colecionables Recoleccion de
Mejoras tu equipo de unidades, puntos, vidas ’ recursos, creacion
y experienciapara  recoleccion de mejorasde A AT
customizar uno o i )
; _ recursc_>s, arriesgar armas, mejoras de recurs_os en
mas personajes. a unidades en contenido

- TRCTICAS - Tacticas para Posicionar
grupos de unidades para
\ personajes o de ganar ventaja
) \ seleccién de defensiva u
poderes, etc. ofensiva.

- SOCIALES Intercambio de
Coordinar recursos dentro del
acciones, alianzas juego, mecanicas

y competencias que animan a los

entre jugadores jugadores a
cooperar o tener

conflictos.
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