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PARA SINCRONIZAR NUESTRA MUSICA.
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En cambio, en un videojuego, el jugador esta esencialmente viviendo
una experiencia en tiempo real.

(Si el jugador entra a la disco)

Esto funciona de la siguiente manera: El motor de videojuego, envia
Entonces {

informacion al motor de musica para cambiar de un estado a otro, 6
ejecutar un stinger. Estas solicitudes del videojuego al motor de

.. (™ Reproduce “Boogie Wonderland”
musica se le llama "ganchos" (hooks).
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En muchos casos, un programador del equipo de desarrollo necesita
programar estos ganchos dentro del juego para que el sistema
de musica trabaje adecuadamente.

El equipo de desarrollo del juego y el compositor elaboran una estrategia
sobre qué acciones en el juego desencadenarian los ganchos musicales,
esto permite que la musica este apropiadamente sincronizada con el juego.

Los mejores trabajos de musica en videojuegos, son los que estan

correctamente conectados y sincronizados al motor del juego, donde la
musica es reactiva a la experiencia del jugador en tiempo real.
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