
Consejos útiles para encontrar 
una dirección tonal para tu juego

EL TONO EN UN JUEGO SE REFIERE A LA ATMÓSFERA EMOCIONAL Y NARRATIVA QUE EL 
JUEGO COMUNICA A LOS JUGADORES. ES LA SENSACIÓN GENERAL QUE LOS JUGADORES 
EXPERIMENTAN MIENTRAS JUEGAN, INFLUENCIADA POR ELEMENTOS COMO LA MÚSICA, 
EL ARTE, EL DIÁLOGO Y LOS EVENTOS EN EL JUEGO LA MÚSICA DENTRO DE UN VIDEOJUE-
GO PUEDE LLEGAR A TENER MUCHAS FUNCIONES DIFERENTES:

VOCABULARIO TONAL

El tono es crucial ya que influye en la inmersión 
del jugador y su conexión emocional con la his-
toria y los personajes del juego. Un tono bien de-
finido contribuye a una experiencia más coherente 
y memorable.

Los temas tónicos son  ideas recurrentes que in-
fluyen en el tono de un juego. Proporcionan es-
tructura narrativa y emocional. Pueden ser temas 
como aventura, supervivencia, exploración, 
lucha contra el mal.

IMPORTANCIA 
DEL  TONO TEMAS TÓNICOS

https://www.instagram.com/bananabolio/https://www.instagram.com/guiardi/

Toda la información está basada en:
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CÓMICO
Humor y diversión.

ÉPICO
 Grandes aventuras o luchas heroicas.

HORROR
Provoca miedo y tensión

AVENTURA
Emoción y exploración.

OSCURO 
Ambiente sombrío y misterioso.

MELANCÓLICO
Sensación de tristeza o nostalgia.


